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Abstrak 

Keterbatasan akses pelatihan teknologi informasi dan minimnya sumber daya 
menjadi hambatan utama bagi guru di TK Hindu Udiana Sari dalam mengembangkan 
media pembelajaran digital. Proses pembuatan bahan ajar yang masih konvensional 
berakibat pada visualisasi materi yang kurang variatif dan kurang menarik bagi anak 

usia dini. Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PKM) ini bertujuan untuk 
meningkatkan kompetensi mendidik dan literasi digital guru melalui pelatihan dan 
pendampingan aplikasi Canva dengan memanfaatkan Canva sebagai media ajar 
kreatif dan menarik. Metode pelaksanaan yang digunakan adalah pendampingan 
partisipatif secara langsung yang melibatkan 8 orang guru mitra melalui beberapa 
tahapan utama seperti Observasi dan kunjungan awal ke lokasi, penyusunan 
proposal, persiapan kegiatan, pelaksanaan kegiatan pelatihan Canva serta 
penyusunan laporan kegiatan PKM. Hasil pengabdian menunjukkan adanya 

peningkatan keterampilan digital guru yang sangat signifikan. Para guru mampu 
mengikuti instruksi-instruksi yang diberikan dalam pelatihan Canva dan sudah 
mampu menciptakan media ajar kreatif dan menarik, selain itu pelatihan ini 
meningkatkan rasa percaya diri guru TK dalam menciptakan media ajar yang menarik 
dan berkualitas tinggi dengan hanya mengakses Canva dari laptop sendiri. Dapat 
disimpulkan bahwa pemanfaatan Canva terbukti menjadi solusi keterbatasan sumber 
daya informasi teknologi dalam menciptakan media ajar kreatif dan menarik bagi 
anak-anak usia dini pada sekolah TK Hindu Udiana Sari secara berkelanjutan. 

Kata Kunci: Canva, media pembelajaran, literasi digital guru, pengabdian kepada masyarakat 

Pendahuluan 

Pada era sekarang dunia pendidikan anak usia dini (PAUD) dituntut untuk terus 
berinovasi dalam mengintegrasikan teknologi ke dalam proses pembelajaran guna 
menciptakan suasana belajar yang lebih dinamis dan berpusat pada anak. Kegiatan 
akademik dan administrasi di era digital sekarang, mayoritas menggunakan teknologi 
dalam pengoperasiannya. Guru harus memahami dan dapat mengoperasikan berbagai 
teknologi yang mendukung kegiatan pengajaran terutama penggunaan komputer dan 
membuat media ajar yang kreatif untuk anak didiknya. Beragam aplikasi berbasis 
teknologi informasi kini tersedia untuk mendukung guru dalam menyajikan inovasi media 

pembelajaran dan presentasi yang kreatif. Media pembelajaran yang memanfaatkan 
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aspek audio, visual, dan audiovisual cenderung lebih efektif dalam menyampaikan 
informasi dibandingkan dengan metode pembelajaran konvensional (Martini et al., 2023) 
(Nugraha et al., 2023). Selain itu Arifudin et al.,( 2023) menjelaskan menyajikan materi yang 
inovatif dan menyenangkan dapat meningkatkan minat belajar bagi siswa. Maka dari itu 
demi kelancaran kegiatan pengajaran yang lebih kreatif dan inovatif maka para guru TK 
perlu pengetahuan dalam penerapan teknologi informasi yang berkembang saat ini. 
Semangat selalu berinovasi ini turut di implementasikan oleh TK Hindu Udiana Sari yang 
berdiri sejak tahun 2006 yang mempunyai misi memberikan pendidikan budi pekerti 
kepada warga sekolah yang dilandasi oleh nilai-nilai budaya dan agama. Memberikan 
bekal ilmu pengetahuan dasar yang berwawasan ilmu pengetahuan dan teknologi 
mendorong guru untuk kreatif dan inovatif dengan bekal ilmu pengetahuan yang dimiliki. 

TK Hindu Udiana Sari terus berbenah dan mengembangkan diri dengan mengikuti 
pelatihan dan belajar mandiri . 

Berdasarkan hasil wawancara dengan Kepala sekolah TK Hindu Udiana Sari bahwa 
permasalahan utama yang dihadapi adalah kurangnya kesiapan para guru dalam 
keterampilan dasar penguasaan media teknologi informasi. TK Hindu Udiana Sari masih 
menghadapi keterbatasan dalam penyediaan program pengembangan keterampilan 
berbasis teknologi informasi untuk para tenaga pendidik. Keterbatasan akses pelatihan 
teknologi Informasi, yang di mana TK Hindu Udian Sari belum memiliki program pelatihan 
komputer yang terstruktur dan berkelanjutan karena keterbatasan sumber daya. Dampak 
buruk dari tidak adanya program pelatihan yang terstruktur ini adalah stagnasi kreativitas 
visual guru. Ketika tuntutan kurikulum mewajibkan pembelajaran yang interaktif dan 

menarik bagi anak-anak, para guru justru mengalami kesulitan teknis karena tidak 
menguasai media teknologi dalam penyusunan media ajar. Jika kondisi ini terus dibiarkan 
tanpa adanya intervensi program Pengabdian Kepada Masyarakat (PKM), TK Hindu 
Udiana Sari dikhawatirkan akan tertinggal dalam mutu pelayanan digital, dan motivasi 
belajar anak-anak dapat menurun akibat media pembelajaran di kelas yang kurang 
menarik dan interaktif secara visual. Ryantini et al., (2023) dan Ali (2022) Menjelaskan 
pembelajaran akan lebih menyenangkan dan bervariatif untuk anak apabila guru mampu 

mengintegrasikan situasi yang serba teknologi dalam lingkungan kelas. 

Untuk mengatasi permasalahan mitra yang terjadi dalam Pengabdian Kepada 
Masyarakat (PKM) ini memberikan solusi melalui kegiatan sebagai berikut. Melaksanakan 
pelatihan Canva yang berfokus pada pengenalan dasar Canva menyesuaikan dengan 
kemampuan para guru TK yang ikut pelatihan, pendekatan dengan metode pembelajaran 
praktik langsung agar para peserta pelatihan mendapatkan pengalam nyata dalam 
pengoperasian aplikasi Canva, sehingga mampu meningkatkan pemahaman dan 
keterampilan secara berkelanjutan serta menyampaikan dan mengarahkan bahwa 
penting penguasaan aplikasi Canva sebagai sarana dalam pembuatan media ajar yang 
interaktif dan kreatif serta menarik bagi anak-anak. Pelangi & Syarif (2020) menjelaskan 
manfaat Canva bagi guru dan peserta didik yaitu sebagai aplikasi berbasis teknologi yang 
menyediakan ruang belajar bagi guru yang melaksanakan pembelajaran dengan 
mengandalkan media pembelajaran yang ada. Zebua ( 2023) dan Rusnilawati et al., (2024) 
menjelaskan dengan memanfaatkan fitur yang tersedia aplikasi Canva serta 
memanfaatkan elemen visual seperti warna, teks, ilustrasi, foto, ikon, animasi, audio, dan 

video yang dapat digunakan untuk membuat materi pembelajaran yang menarik.  
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Dampak baik dari pemanfaatan aplikasi Canva yaitu mendapatkan ilmu pembelajaran 
yang kreatif dan menarik selain itu Canva mampu memaksimalkan sajian materi yang 
inovatif dan menyenangkan serta dapat meningkatkan minat belajar anak-anak. Kegiatan 
ini dilakukan dengan tujuan guna meningkatkan kompetensi mendidik dan literasi digital 
para guru TK Hindu Udiana Sari dalam memanfaatkan teknologi informasi untuk 
menciptakan ekosistem pembelajaran anak usia dini yang modern, kreatif, dan adaptif di 
era digital. Melalui pelatihan ini para guru TK Hindu Udiana Sari diharapkan memiliki 
keterampilan dalam teknologi informasi mengenai pemanfaatan Canva sebagai media ajar 
kreatif dan menarik 

Metode Pelaksanaan 

Guna mengatasi permasalahan yang mitra rasakan secara tuntas dan berdampak 
jangka panjang pengabdian kepada masyarakat ini menerapkan metode pendampingan 
partisipatif yang terstruktur. Rangkaian pelaksanaan program dirancang secara sistematis 
dengan melibatkan peran aktif mitra dengan beberapa tahapan terstruktur seperti alur 
diagram kegiatan di bawah ini.  

 

Gambar 1. Alur Metode Pelaksanaan.” 

Kegiatan pengabdian masyarakat ini diawali dengan melakukan observasi dan 
kunjungan ke TK Hindu Udiana Sari yang telah dilaksanakan pada 19 Januari 2026 
kemudian dilanjutkan dengan tahapan-tahapan kegiatan selanjutnya. Kegiatan 
dilanjutkan dengan penyusunan proposal PKM kepada mitra untuk menjelaskan 

bagaimana kegiatan akan dilaksanakan dan persiapan kegiatan PKM seperti menyiapkan 
materi dan soal pelatihan, technical check, memastikan alat-alat seperti monitor, laptop 
dan lain – lain. Pelaksanaan kegiatan pengabdian masyarakat ini telah dilaksanakan pada 
hari Selasa 9 Juni 2026 dan setelah itu dilakukan penyusunan laporan pengabdian kepada 
masyarakat sebagai luaran kegiatan PKM. 

Hasil dan Pembahasan 

Pembukaan Pelatihan Canva 

Kegiatan pelatihan Canva ini diawali sambutan dari kepala sekolah TK Hindu Udiana 
Sari Ibu Karmila Wahyu Ningsih, SE., AK., S.Pd. dan pembacaan berita acara. Kepala 

sekolah TK Hindu Udiana Sari menyambut baik kegiatan pelatihan ini, beliau sangat 
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berharap dan menghimbau agar kegiatan keterampilan bidang teknologi ini dilakukan 
berkesinambungan agar tidak berhenti belajar dan meningkatkan kompetensi dalam 
bidang teknologi dalam penggunaan Canva sebagai media ajar kreatif. Setelah pembukaan 
kegiatan selesai dilanjutkan dengan perkenalan panitia pelaksana sebelum kegiatan 
pelatihan dimulai 

 

Gambar 2. Foto Pembukaan kegiatan di TK Hindu Udiana Sari 

Kegiatan Ice Breaking Sebelum Kegiatan Pelatihan Utama  

Ice breaking sebelum pelatihan Canva sangat bermanfaat untuk mencairkan suasana 
kaku, mengurangi ketegangan peserta, dan meningkatkan fokus serta semangat sebelum 
masuk ke materi teknis yang padat. Pelatihan seringkali dianggap monoton atau 
menegangkan bagi pemula, sehingga interaksi ringan di awal dapat membuat peserta 
pelatihan lebih rileks dan siap menerima informasi. 

 

Gambar 3. Foto kegiatan Ice Breaking TK Hindu Udiana Sari 
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Gambar 4. Foto kegiatan Ice Breaking TK Hindu Udiana Sari 

Pelatihan Pengenalan dan Penggunaan Canva  

Pelatihan pengenalan dan penggunaan Canva sebagai upaya untuk meningkatkan 
kemampuan dan keterampilan dasar para peserta guru TK Hindu Udiana Sari terhadap 
Canva sebagai media ajar kreatif. Adapun waktu kegiatan pelatihan ini selama dua jam dari 
pukul 09.00 wita sampai dengan pukul 11.00 wita. Materi yang diberikan diawali dengan 
pengenalan Canva kemudian dilanjutkan dengan pengenalan fungsi dasar Canva seperti 

pembuatan document setting, penerapan elemen visual seperti penyisipan text dan image, 
efek animasi transisi halaman dan animasi objek yang bisa nantinya dimanfaatkan sebagai 
media ajar yang menarik. 

 

Gambar 5. Foto Pengenalan Materi Canva 
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Dari hasil observasi selama pelatihan tahap awal berlangsung peserta yang berjumlah 
8 orang ini, sebagian besar belum terbiasa menggunakan Canva. Peserta masih mengalami 
hambatan mengenal fungsi dasar Canva seperti penggunaan huruf, pengaturan spasi, 
pemilihan jenis huruf dan ukuran huruf, penggunaan fitur warna, shape, image,text 
transform object serta efek animasinya. Selain itu kemampuan kecepatan mengetik 
peserta masih terbilang rendah. Setelah mengikuti rangkaian instruksi pelatihan yang 
diberikan barulah ada peningkatan kemampuan peserta dalam pengenalan fungsi dan 
fitur dasar Canva . 

 

Gambar 6. Peserta Sangat Antusias Mengikuti Pelatihan Canva 

Pendampingan pelatihan dilakukan oleh panitia pelaksana pemberi materi untuk 
memberikan arahan, bimbingan serta bantuan teknis secara langsung. 

 

Gambar 7. Pendampingan Pelatihan Canva Kepada Peserta 

Kegiatan pelatihan yang dilakukan untuk peserta pada kali ini yaitu membuat profile 
pribadi dengan menggunakan Canva, sesuai instruksi dari soal latihan dengan ketentuan 
yang terdiri dari 4 slide atau halaman, seperti halaman pembukaan, halaman biodata diri, 
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halaman hobi serta halaman kata-kata mutiara, setiap halaman wajib menyisipkan teks 
dan gambar selain itu setiap halaman berisi navigasi atau tombol yang menghubungkan 
halaman satu ke halaman yang lainnya dengan efek transisi halaman dan animasi objek. 
Berikut ini hasil dari pengetikan menggunakan Canva oleh peserta pelatihan. 

  

Gambar 8. Hasil Pelatihan Pembuatan Profile pribadi sederhana Canva 

Dari hasil karya tentang materi profil pribadi salah satu peserta tersebut, dirasa sudah 
mampu mengikuti sesuai dengan instruksi–instruksi yang diberikan dan sudah mampu 
membuat profil pribadi dengan empat halaman yang bersisi tombol yang 
menghubungkan halaman satu ke halaman yang lain dengan menerapkan efek transisi 
halaman dan animasi objek.  

Pendekatan pendampingan secara langsung yang diterapkan oleh Tim PKM 
memberikan rasa percaya diri baru bagi para guru TK. yang awalnya menganggap bahwa 
membuat media visual digital memerlukan laptop mahal dan keahlian yang khusus, kini 
menyadari bahwa mereka bisa memproduksi bahan ajar berkualitas tinggi hanya melalui 
platform yang mudah diakses di laptop mereka sendiri. Kemudian pada akhir kegiatan 
pelatihan dilaksanakan sesi foto bersama dengan para guru TK peserta pelatihan sebagai 
bahan dokumentasi.  

 

Gambar 9. Foto bersama kegiatan di TK Hindu Udiana Sari  
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Kesimpulan 

Berdasarkan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat (PKM) di TK Hindu Udiana Sari, 
beberapa kesimpulan penting dapat diambil yaitu pelatihan Canva berhasil meningkatkan 
keterampilan digital peserta, mengatasi akses teknologi informasi yang terbatas. Para 
peserta sudah mampu membuat materi sederhana profil pribadi yang menggunakan 
elemen visual seperti warna, teks, gambar, serta tombol penyambungan halaman dan efek 
animasi. Ketiga, pendampingan langsung dari Tim PKM menambah kepercayaan diri guru, 
yang kini dapat memproduksi media ajar kreatif, menarik dan interaktif melalui Canva. 
Selain itu, program ini berhasil mengatasi hambatan sumber daya dan akses teknologi 
secara efektif, meningkatkan profesionalisme guru, dan nantinya mampu menciptakan 

suasana belajar yang interaktif untuk anak didiknya. Keterampilan digital ini diharapkan 
dapat terus berkembang di masa depan dan untuk pengabdian masyarakat berikutnya, 
disarankan melakukan pendampingan dan pelatihan Canva pada tahap tingkat lanjut 
(advanced). 
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